Program studiéw informatycznych
na Uniwersytecie Wroclawskim

Studia stacjonarne drugiego stopnia (magisterskie)

Program przyjety przez Rade Wydzialu Matematyki i Informatyki 21 maja 2013 roku
ze zmianami przyjetymi 22 wrzesnia 2015 roku oraz 15 maja 2018 roku oparty na
Kierunkowych Efektach Ksztatcenia dla kierunku informatyka przyjetych przez Se-
nat Uniwersytetu Wroctawskiego 20 czerwca 2012 roku.

Spis tresci

1 Wprowadzenie 1
2 Rodzaje przedmiotéw i aktywnoSci 2
2.1 Klasyfikacja przedmiotéw . . . . . . . . .. Lo 2
2.2 Aktywnosci dodatkowe . . . . . . ... 3
2.3 Klasyfikacja specjalistyczna przedmiotéw . . . . . . . . .. ... 4
3 Tok studiow 5
4 Zaliczanie semestréow i ukonczenie studiéw 6
4.1 Wymagania punktowe . . . . . . . ... 6
4.2 Przedmioty obowiazkowe . . . . . . . ..o L Lo 7
4.3 Wymagania dodatkowe . . . . . . .. .. L Lo Lo 7
4.4 Praca magisterska i egzamin magisterski . . . . . . ... ... oL, 7
5 Oferta dydaktyczna i plan studiéw 7
5.1 Oferta dydaktyczna . . . . . . . . .. Lo 7
5.2 Indywidualny plan studiéw studenta . . . . . . . ... ... 8

1. Wprowadzenie

Studia trwaja cztery semestry dla absolwentéow studiéw pierwszego stopnia z tytulem li-
cencjata oraz trzy semestry dla absolwentéw studiéw pierwszego stopnia z tytulem inzyniera
i maja forme studiéw stacjonarnych. Studia koncza sie egzaminem magisterskim oraz obrong
pracy magisterskiej.

Program studiow stuzy realizacji efektéw ksztatcenia dla studiéw drugiego stopnia na kie-
runku informatyka opartych na Krajowych Ramach Kwalifikacji i przyjetych przez Senat Uni-
wersytetu Wroctawskiego uchwata 54/2012 w dniu 20 czerwca 2012 roku.



2. Rodzaje przedmiotow i aktywnosSci

2.1. Klasyfikacja przedmiotow

Przedmioty wystepujace w programach studiéw informatycznych pierwszego i drugiego stop-
nia dziela sie na grupy w zaleznosci od ich roli w procesie ksztalcenia oraz charakterystyki
efektéw ksztalcenia zalozonych dla przedmiotu:

obowigzkowe (O) — przedmioty obejmujace matematyczne podstawy informatyki oraz kanon
wiedzy informatycznej niezbednej do zrozumienia szerokiego spektrum badan i zastoso-
wan informatycznych. Grupa ta obejmuje lacznie przedmioty obowiazkowe na studiach
informatycznych pierwszego i drugiego stopnia i dzieli si¢ na podgrupy O1, O2 oraz O3.
W programie studiéw drugiego stopnia wystepuja podgrupy:

02 — przedmioty z tej podgrupy, to Matematyka dyskretna, Analiza numeryczna, Al-
gorytmy i struktury danych oraz Semantyka jezykdéw programowania. Obejmujg one
podstawy teoretyczne najwazniejszych dziedzin informatyki. Trzy pierwsze przed-
mioty wystepuja w dwoch wersjach:

O2.L (wersja L) — przedmioty w tej wersji sa obowiazkowe na studiach informa-
tycznych pierwszego stopnia.

02.M (wersja M) — przedmioty w wersji M stanowia poglebienie swoich odpowied-
nikéw L i zawieraja treéci wyktadane na poziomie wymagajacym glebszego zro-
zumienia pojeé¢ oraz opanowania bardziej skomplikowanych technik, w zwiazku
z tym sg odpowiednie dla studentéw studiéw informatycznych drugiego stopnia.

Przedmiot Semantyka jezykéw programowania posiada tylko wersje O2.M.

03 — przedmioty obejmujace ogdlne, zaawansowane treéci z zakresu teorii informatyki,
dajace podstawe do zrozumienia tresci praktycznie wszystkich dziedzin informatyki
i stanowigce w tym zakresie dopelnienie przedmiotéw z grupy O2.M. Aktualnie w pro-
gramie studiéw wystepuje jeden przedmiot z tej grupy: Jezyki formalne i ztozonosé
obliczeniowa.

informatyczne (I) — przedmioty obejmujace tresci informatyczne prezentowane w formie
uogdlnionej i abstrakcyjnej, znajdujace zastosowania w réznych narzedziach i rozwiaza-
niach informatycznych. Wérdéd przedmiotéw informatycznych wyrdzniamy podgrupy 11,
linz oraz 12. W programie studiéw drugiego stopnia wystepuje podgrupa:

12 — w tej grupie znajduja sie przedmioty wymagajace szerszych podstaw informatycz-
nych i zawierajace bardziej zaawansowane tresci, bazujace istotnie na teoretycznych
podstawach informatyki. Na potrzeby tych studiéw wyrézniamy dodatkowy podziat

grupy 12:

I12.T — przedmioty zawierajace zaawansowane tresci teoretyczne z odniesieniami do
rozwigzan praktycznych;

12.Z — przedmioty odnoszace sie do zastosowan informatyki opartych na zaawan-
sowanych rozwiazaniach teoretycznych.

Dodatkowo dla kazdego przedmiotu z grupy O2.M jest wskazana lista przedmiotéw z gru-
py 12, ktére moga stanowié jego zamiennik w toku studiéw drugiego stopnia. Zamiennik
przedmiotu O2.M bazuje na tych samych podstawach teoretycznych co dany przedmiot
02.M i zawiera wybér treéci specjalistycznych z zakresu tego przedmiotu oraz pozwala
wykazac sie ich znajomoscia.



kursy (K) — przedmioty, ktérych celem jest praktyczna nauka okreslonego narzedzia infor-
matycznego. Przedmioty z tej grupy sa podzielone na trzy podgrupy K1, Kinz i K2.
W programie studiéw drugiego stopnia wystepuje podgrupa:

K2 — kursy narzedzi informatycznych opartych na zaawansowanych lub eksperymental-
nych rozwigzaniach.

seminaria (S) — przedmioty prowadzone w formie konwersatorium wymagajace od studenta
wykazania si¢ umiejetnoscia samodzielnego opracowania i prezentacji zagadnienia zwigza-
nego z tematyka seminarium.

projekty programistyczne (P) — polegaja na przygotowaniu przez studenta pod opieka
prowadzacego zaawansowanego projektu programistycznego. Z projektami nie musza by¢
zwigzane planowe zajecia. Projekty moga by¢ przygotowywane w ramach pracy wtasnej,
w ramach pracy zawodowej, moga by¢ indywidualne lub zespotowe, moga by¢ takze kon-
tynuacja i rozwinieciem projektéw rozpoczetych w ramach przedmiotow informatycznych
lub kurséw narzedzi informatycznych.

przedmioty humanistyczno-spoteczne (HS) — obejmuja tresci z dziedziny nauk humani-
stycznych lub nauk spotecznych.

lektoraty jezykéw obcych (L) — od kandydatéw na studia jest wymagana biegla znajomosé
jezyka angielskiego, a w toku studiow drugiego stopnia jest doskonalona jedynie znajomosé
fachowego jezyka angielskiego.

zajecia wychowania fizycznego (WF) — zajecia sportowe organizowane przez uczelnie.

praca magisterska (MGR) — obejmuje przygotowanie pracy magisterskiej i zdanie egza-
minu magisterskiego, na ktérym student wykazuje sie zaréwno znajomoscia tematyki
pracy, jak i wiedza informatyczna z zakresu caltych studiow.

2.2. Aktywnosci dodatkowe

W toku studiéw obok przedmiotéw ujetych w indywidualnym planie studiéow studenci moga
realizowaé i zaliczaé aktywnosci doskonalace oczekiwane kompetencje. Aktywnosci te moga wia-
za¢ sie z konkretnymi przedmiotami, ale nie jest to konieczne. Do aktywno$ci sklasyfikowanych
w programie studiéw informatycznych naleza:

zajecia w jezyku angielskim — przedmioty z programu studiéw prowadzone w jezyku an-
gielskim;

publikacja, praca lub opracowanie pisemne — kompletne opracowanie pisemne zrealizo-
wane w ramach przedmiotu lub opublikowane w czasopismie albo innym publikatorze;

zadania implementacyjne — zadania programistyczne w wymiarze mniejszym niz komplet-
ny, samodzielny projekt realizowane w ramach réznych przedmiotéw;

indywidualny tok studiéw — udzial w procedurach kreowania wlasnego planu studiéow (wy-
bér przedmiotéw z oferty zgodnie z wymogami programu studiéw) oraz oferty dydaktycz-
nej (glosowanie, ocena zaje¢) prowadzace do uksztaltowania indywidualnego toku studiéw,
adekwatnego do zainteresowan studenta i spelniajacego wymogi programu studiow.



2.3. Klasyfikacja specjalistyczna przedmiotow

Przedmioty wystepujace w programie studiéw informatycznych moga mieé przypisane znacz-
niki specjalistyczne (tagi), ktére odzwierciedlaja przyporzadkowanie przedmiotu do dziedziny
informatyki uprawianej w szerokim zakresie w Instytucie Informatyki. Rola znacznikow jest
odzwierciedlenie profilu i stopnia ukierunkowania studiéw konkretnego studenta, wynikajacych
z dokonanych przez niego wyborow przedmiotéw. W programie studidéw wystepuja nastepujace
znaczniki i odpowiadajace im dziedziny:

SY (systemy sieciowe i komputerowe) — obiektem zainteresowan tej dziedziny sa problemy
modelowania, konstrukcji oraz efektywnego i bezpiecznego dzialania zaréwno systemow
komputerowych, jak i systeméw sieciowych. Rozwazane sa rézne metodyki i narzedzia
modelowania systeméw informatycznych, zasady i praktyki interakcji cztowiek-komputer,
rozmaite technologie i platformy umozliwiajace wytwarzanie réznych aplikacji oraz zagad-
nienia inzynierii oprogramowania obejmujace wszystkie cykle zyciowe oprogramowania.
Dla systemow sieciowych przedmiotem rozwazan sa zagadnienia algorytmiczne z zakresu
projektowania i dzialania sieci, programowania ustug sieciowych, przestrzegania standar-
dow przesylania danych i zasad bezpieczenstwa sieci.

PD (przetwarzanie danych) — dziedzina ta obejmuje zagadnienia z zakresu komputerowego
gromadzenia, przechowywania, efektywnego przeszukiwania, analizy i prezentacji danych.
Rozwazane sa zaréwno rozwiazania klasyczne, ogdlnego zastosowania (bazy danych, sta-
tystyka), jak i dostosowane do szczegblnych potrzeb (hurtownie danych, wyszukiwarki
internetowe, duze i rozproszone zbiory danych). Poruszane zagadnienia dotycza zaréwno
typowych zagadnien wyszukiwania informacji, jak i zaawansowanego wnioskowania, eks-
ploracji oraz wizualizacji.

JP (jezyki programowania i logika) — dziedzina ta obejmuje zagadnienia z zakresu teoretycz-
nych podstaw jezykéw programowania (m. in. semantyka jezykéw programowania, teoria
typéw, logika formalna), implementacji jezykow programowania (m. in. interpretacja, kom-
pilacja, maszyny wirtualne), analizy statycznej programéw komputerowych, specyfikacji
i weryfikacji programéw komputerowych (m. in. weryfikacja dedukcyjna, model-checking),
podstaw i zastosowan systemoéw wspomagajacych dowodzenie twierdzen oraz systeméw
automatycznego dowodzenia twierdzen. Prezentowane zagadnienia dotycza zardéwno for-
malnego opisu i praktycznej realizacji jezykoéw programowania i systeméw logicznych, jak
i konstrukeji poprawnego oprogramowania.

AZ (algorytmika i zlozono$é obliczeniowa) — dziedzina ta obejmuje szerokie spektrum para-
dygmatéw algorytmicznych (algorytmy deterministyczne, probabilistyczne, aproksyma-
cyjne czy optymalizacyjne) oraz zakreséw tematycznych (algorytmy grafowe, tekstowe
czy geometryczne). W odniesieniu do kazdego z zagadnien rozwazane sa problemy zlo-
zonosciowe, zastosowania w rozwigzywaniu probleméw z réznych dziedzin oraz aspekty
praktycznych implementacji.

MG (metody numeryczne i grafika komputerowa) — dziedzina ta obejmuje zagadnienia doty-
czgce teorii, ztozonosci oraz efektywnej implementacji i zastosowan algorytmoéw zwiagza-
nych z obliczeniami numerycznymi (szeroko rozumiane obliczenia naukowe i matema-
tyka obliczeniowa m. in. z wykorzystaniem pakietéw obliczen numerycznych i symbolicz-
nych, a takze metody obliczen réwnolegltych na kartach graficznych), grafika komputerowa
(w tym metody fotorealistycznej syntezy obrazéw, metody renderingu przy uzyciu kart
graficznych, problemy modelowania obiektéw i scen 3D, programowanie gier komputero-
wych) oraz metodami przetwarzania i rozpoznawania obrazéw (computer vision).



3. Tok studiow

W trakcie studiéw studenci zaliczaja przedmioty z indywidualnego planu studiow. Za zali-
czenie przedmiotu student otrzymuje punkty ECTS przypisane do przedmiotu.

7 przedmiotem moga by¢ zwiazane zajecia réznego typu. W ofercie dydaktycznej wystepuja
m. in. nastepujace rodzaje zajec:

wyklad — zajecia wykladowe typu audytoryjnego stuzace przekazywaniu wiedzy. Z wykladem
moze wiaza¢ sie egzamin koncowy lub praca zaliczeniowa sprawdzajace nabyta wiedze.

repetytorium — zajecia typu audytoryjnego stuzace wyjasnianiu, ¢wiczeniu i utrwalaniu na-
bytej wiedzy i umiejetnosci.

éwiczenia — zajecia stuzace nabywaniu praktyki w stosowaniu zdobytej wiedzy i rozwijaniu
umiejetnosci.
pracownia — zajecia w pracowni komputerowej stuzace nabywaniu i doskonaleniu umiejetno-

$ci praktycznych.

¢wiczenio-pracownia — zajecia odbywajace sie w miare potrzeb przy tablicy w sali ¢wi-
czeniowej lub w pracowniach komputerowych. Stuza nabywaniu praktyki w stosowaniu
wiedzy, rozwijaniu umiejetnosci, w tym umiejetnosci praktycznych.

seminarium — zajecia typu audytoryjnego, w czasie ktérych uczestnicy prezentuja opracowa-
nie zadanego tematu.

Tablica 1: Semestralny wymiar zajeé

Semestralny wymiar zajeé¢ zwigzanych z przedmiotem
Typ (w — wyktad, éw — ¢wiczenia, pr — pracownia, Punkty
przedmiotu ¢w-pr — ¢wiczenio-pracownia, r — repetytorium, ECTS
egz — egzamin lub praca zaliczeniowa, s — seminarium)

03 Jezyki formalne i ztozonos¢ obliczeniowa: 45w+30r+45¢w+-egz 9
Matematyka dyskretna: 45w + 30r + 45¢w + egz 3*

02.M Analiza numeryczna: 60w + 30r 4+ 30¢w + 15p + egz 4*

’ Algorytmy i struktury danych: 60w + 30r + 30éw + 30p + egz 4*

Semantyka jezykéw programowania: 30w + 30¢éw + egz 6

12.T 30w + 30¢w + egz 6

12.7 30w + (30éw-pr lub 30pr) + egz 6

S 30s 3

K2 (30w + 30pr) lub (15w + 45pr) 5

p 30pr lub brak zaje¢ regularnych — indywidualne konsultacje 4
w wymiarze 10 godz.

HS 30w + egz 3
30w + 30¢w + egz 4-5

L ,

(od B2 do B2+) | 00V 4

WF 30 godz. 0

MCGR brak zaje¢ regularnych — indywidualne konsultacje w wymia- 20
rze 15 godz.

*Na studiach drugiego stopnia student otrzymuje réznice liczby punktéw ECTS przyznawanych za zaliczenie
wersji O2.M i O2.L tego przedmiotu.




Na zakoniczenie zaje¢ kazdego rodzaju z wyjatkiem repetytoriéw i wyktadéw niekonczacych
sie egzaminem lub praca zaliczeniowa studenci otrzymujg ocene koncows.

Standardowy wymiar przedmiotéw, zwiazanych z nimi zajeé oraz przypisanych im punktéw
obrazuje Tablica 1, przy czym nalezy zaznaczy¢, ze w uzasadnionych przypadkach wartosci te
mogg by¢ ustalone inaczej dla poszczegdlnych przedmiotéw. W szczegdlnosci w ofercie wystepuja
przedmioty polsemestralne, ktérych wymiar godzinowy zaje¢ i punkty ECTS sa odpowiednio
mniejsze.

4. Zaliczanie semestrow i ukonczenie studiéow

Wymagania w stosunku do studentéow sa wyrazone zaréwno liczbowo — przez okreslenie
liczby wymaganych punktéw ECTS, jak i jakoSciowo — przez ograniczenie gérne lub dolne
liczby punktow ECTS w odpowiednich kategoriach.

4.1. Wymagania punktowe

Minimalne liczby punktéw ECTS wymagane do zaliczenia kolejnych semestrow sa przedsta-
wione w ponizszej tabeli.

Studia
Semestr
trzysemestralne | czterosemestralne
1 30
2 60
3 70 90
4 — 100

Punkty wymagane do zaliczenia semestrow moga by¢ uzyskiwane za:

e przedmioty obowiazkowe z grupy O3,

e przedmioty obowigzkowe z grupy O2.M,

e przedmioty informatyczne z grupy 12,

e seminaria S,

e kursy z grupy K2,

e projekty programistyczne P,

e przedmioty humanistyczno-spoteczne HS — co najwyzej 6 punktow tacznie w toku stu-

diéw,

e lektoraty L — co najwyzej 4 punkty lacznie w toku studiéw.

W uzasadnionych przypadkach studenci studiéw drugiego stopnia moga za zgoda Dziekana
zaliczaé przedmioty przewidziane dla studiéw pierwszego stopnia nalezace do grup I1, Iinz, K1
i Kinz. Punktéw uzyskanych za napisanie pracy magisterskiej (20 ECTS) nie dolicza sie do sumy

punktéw wymaganych do zaliczenia semestrow.
Ponadto aby zaliczyé¢ ostatni semestr studiéw nalezy uzyskaé co najmniej:

e 51 punktéw w przypadku studiéw trzysemestralnych i 69 punktéw w przypadku studiéw
czterosemestralnych tacznie za przedmioty obowiazkowe O2.M i O3 oraz przedmioty in-
formatyczne 12,

e 12 punktéw za przedmioty 12.T,
e 12 punktéw za przedmioty 12.Z,



9 punktéw za seminaria,

15 punktéw za przedmioty z grup 12 oraz S oznaczone tym samym tagiem dziedzinowym
(AZ, JP, PD, SY lub MG),

4 punkty za lektoraty L,

5 punktéw za przedmioty humanistyczno-spoteczne HS.

4.2. Przedmioty obowigzkowe

Do konca ostatniego semestru studiéw nalezy zaliczy¢ przedmiot O3 — Jezyki formalne
i ztozZonosé obliczeniowa oraz wykazaé si¢ znajomodcia tresci 3 sposrod 4 przedmiotéw O2.M.
Dla kazdego z wybranych przedmiotéw nalezy w tym celu:

zaliczy¢ ten przedmiot na poziomie M albo

zaliczy¢ dwa zamienniki tego przedmiotu z grupy 12.

4.3. Wymagania dodatkowe

Do konca drugiego semestru w przypadku studiéw trzysemestralnych i trzeciego semestru
w przypadku studidow czterosemestralnych nalezy przedstawi¢ kompletne opracowanie pi-
semne zrealizowane w ramach przedmiotu lub opublikowane w czasopi$mie albo innym
publikatorze.

Do konca ostatniego semestru studiéw nalezy wykazaé sie znajomoécia fachowego jezyka
angielskiego:
— zaliczajac lektorat jezyka angielskiego na poziomie B2+ oraz

— zaliczajac jeden przedmiot z grupy 12 lub S w jezyku angielskim oraz
— zalaczajac do pracy magisterskiej streszczenie w jezyku angielskim.

4.4. Praca magisterska i egzamin magisterski

Aby zaliczy¢ pierwszy semestr w przypadku studiéw trzysemestralnych i drugi semestr
w przypadku studiéw czterosemestralnych nalezy ztozy¢ w Dziekanacie pisemna deklaracje
zawierajaca temat pracy magisterskiej wraz z podpisem przyszlego promotora.

Aby zaliczy¢ drugi semestr w przypadku studiéw trzysemestralnych i trzeci semestr w przy-
padku studiéw czterosemestralnych nalezy ztozy¢ w Daziekanacie pisemne o$wiadczenie
podpisane przez promotora o istotnym postepie w przygotowaniu pracy magisterskie;j.
W oéwiadczeniu nalezy wymieni¢ wykonane przez magistranta prace.

Do ukonczenia studiéw konieczne jest zlozenie pracy magisterskiej i zdanie egzaminu ma-
gisterskiego. Do pracy magisterskiej musi by¢ zalaczone streszczenie w jezyku angielskim.
W trakcie egzaminu student musi wykazac¢ sie znajomoscia tematyki pracy, ogdlna wie-
dza informatyczng i szczegdlows znajomodcia trzech zaawansowanych dziedzin informa-
tycznych (z zakresu przedmiotéw O2.M oraz 12), w tym dwéch spoza tematyki pracy.
Dziedziny te wyznacza przewodniczacy komisji egzaminacyjnej co najmniej miesigc przed
egzaminem.

5. Oferta dydaktyczna i plan studiéw

5.1. Oferta dydaktyczna

Dyrektor d/s dydaktycznych uzgadnia z pracownikami instytutu (oraz innymi osobami, ktére
zamierzaja prowadzi¢ zajecia w instytucie informatyki) sylabusy przedmiotéw rozwazanych do



zaoferowania w kolejnym roku akademickim dbajac przy tym, by tematyka i zakres proponowa-
nych przedmiotéw byly dobrane w taki sposob, by osiagna¢ wymagane efekty ksztatcenia dla
przedmiotéw z danej grupy okreslone w zalaczniku Efekty ksztalcenia na stacjonarnych studiach
informatycznych drugiego stopnia. Sylabusy zawieraja opis techniczny (nazwe, wymiar godzin,
sposéb zaliczenia, typ przedmiotu) i merytoryczny (umiejetnosci wstepne, program, zrédla wie-
dzy) oraz wykaz zamierzonych efektéw ksztalcenia i metod ich weryfikacji. Na trzy miesiace
przed rozpoczeciem roku akademickiego dyrektor d/s dydaktycznych oglasza liste propozycji
przedmiotow zawierajaca sylabusy wszystkich przedmiotow rozwazanych do zaoferowania w tym
roku akademickim.

7 listy propozycji przedmiotow wylaniana jest nastepnie oferta dydaktyczna, tj. lista przed-
miotéw przewidzianych do prowadzenia w danym roku akademickim. Dyrektor d/s dydaktycz-
nych dokonuje wyboru przedmiotéw do oferty dydaktycznej przy uwzglednieniu:

e wymogow programu studiéw,

gloséw studentdw,

e rozpoznania potrzeb rynku pracy,

kierunkéw badan naukowych pracownikéw.

Dyrektor d/s dydaktycznych wskazuje w ofercie dydaktycznej przedmioty z grupy 12, ktére moga
by¢ zaliczane jako zamienniki odpowiednich przedmiotéow z grupy O2.M. Oferta dydaktyczna
na dany rok akademicki jest publikowana w postaci osobnego dokumentu dostepnego w formie
elektronicznej. W ofercie dydaktycznej wystepuja:

e wszystkie przedmioty obowigzkowe z grupy O3 i O2.M,

e przynajmniej po 2 przedmioty informatyczne 12 wskazane jako zamienniki dla kazdego
z przedmiotéw O2.M,

e co najmniej 15 przedmiotéow 12, w tym co najmniej 6 przedmiotéw 12.T oraz co najmniej
6 przedmiotéw 12.7,

e co najmniej 6 seminariéw S,

e co najmniej 1 przedmiot humanistyczno-spoteczny HS.

Wiéréd wymienionych wyzej, co najmniej 3 przedmioty typu 12 lub S sa prowadzone w jezyku
angielskim.

Poza wymienionymi wyzej elementami, koniecznymi do zrealizowania programu studiéw,
w ofercie wystepuja tez inne przedmioty, w tym kursy narzedzi informatycznych K2 i projekty
programistyczne P.

Lektoraty jezykéw obcych (L) i zajecia wychowania fizycznego (WF) sg prowadzone nieza-
leznie od Instytutu Informatyki przez wydzielone jednostki Uniwersytetu i nie sa czedcia oferty
dydaktycznej Instytutu.

Przedmioty moga mie¢ w ofercie status statych lub okazjonalnych: w przypadku przedmiotéw
stalych dyrekcja gwarantuje ponowne umieszczenie przedmiotu w ofercie w ciagu nastepnych
dwéch lat, podczas gdy przedmioty okazjonalne moga nie pojawi¢ sie w ofercie w kolejnych
latach. Przedmioty z grupy P, K2, S oraz HS maja domyslnie charakter okazjonalny.

5.2. Indywidualny plan studiéw studenta

Kazdy student tworzy swoj indywidualny plan studiéw wybierajac przedmioty z oferty dy-
daktycznej. Wybdr ten jest dokonywany na poczatku kazdego semestru i jest zobowigzaniem
studenta do zaliczenia wybranych przedmiotéw. Student ponosi odpowiedzialno$é za skonstru-
owanie indywidualnego planu studiéw w taki sposéb, by umozliwil mu zaliczenie odpowiedniego
semestru studiow oraz ukonczenie studiéw zgodnie z wymaganiami opisanymi w Rozdziale 4.



